
Matematica patternurilor în laborator. Programare în MATHCAD

 Functie : functia de culoare cu variabile "r" si "φ"  Explicatii : 

k - coeficient de multiplicare raza sau unghi
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n - este 0,1,2 pentru.R,G, B 

ratia - 2pi/3 reprezinta decalajul intre culori

rφ - variabila ce merge pe raza sau pe unghi 

 Explicatii :  Functie (algoritm) : 
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x si y - creare vectori
pentru cele doua directii

nr - nr de puncte de
afisare pe o directie

d - factor de discretizare
{0,1,2,..100...120}, la 200
este deja aparent continuu
d - numar de culori
discrete pe raza sau pe
unghi

(r,φ) - calcul atat pentru
conversie coordonate
carteziene in coordonate
polare cat si aplicarea
functiei f in planul complex
(r,φ) - se calc astfel incat
val max sa fie 2pi si val
min 0
r - functie ce trebuie sa
depinda de !z! adica de
raza
φ - functie ce trebuie sa
depinda de arg(z) adica de
unghi

kr sau kφ - numere intregi
0,1,2,...si arata numarul
de repetari ale lui R,G sau
B pe raza sau pe unghi

p - pondere cu valori in
interval [0,1], 0-pondere
total unghiulara
1-pondere total radiala 

 Observatii : 
- !!!! intra pe albnegru? cand kφ si kr este multiplu de 3
- !!!! la factorul d la val 2 si 4 nu afiseaza 

p=[0,1] 

kφ=0,1,2,.. 

d=1,2,3,..100,200,300 
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